
 

เกณฑการแขงขันทักษะเกณฑการแขงขันทักษะ  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

  
  
  
  
  

งานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษา  ครั้งท่ี งานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษา  ครั้งท่ี ๒๒๓๓  
จังหวัดนครศรีธรรมราชจังหวัดนครศรีธรรมราช  

วันท่ี  วันท่ี  ๒๑๒๑-- ๒๓ ๒๓      สิงหาคมสิงหาคม   ๒๕๕   ๒๕๕๖๖  
ณ โรงเรียนเบญจมราชูทิศณ โรงเรียนเบญจมราชูทิศ  

  
  
  
  
  
  

ศูนยพัฒนาวิชาการกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยศูนยพัฒนาวิชาการกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
โรงเรียนเบญจมราชูทิศ  อําเภอเมือง  โรงเรียนเบญจมราชูทิศ  อําเภอเมือง  จังหวัดนครศรีธรรมราชจังหวัดนครศรีธรรมราช  

โทรโทร. . ๐๗๕๐๗๕--๔๔๗๐๐๔๔๔๗๐๐๔--๕  ๕  โทรสาร โทรสาร ๐๗๕๐๗๕--๔๔๗๑๕๔๔๔๗๑๕๔  
เลขานุการศูนยฯ โทรเลขานุการศูนยฯ โทร..๐๘๙๐๘๙--๘๗๔๖๒๙๖๘๗๔๖๒๙๖      

EE--mmaaiill  ::  PPaawwaanneeee__bbmm5544@@hhoottmmaaiill..ccoomm  
 



 ๒ 

รายการแขงขันทักษะภาษาไทย 
งานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษา  ครั้งที่ ๒๓ 

 สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๑๒ นครศรีธรรมราช-พัทลุง 
วันที่ ๒๑-๒๓  สิงหาคม  ๒๕๕๖ 

ณ โรงเรียนเบญจมราชูทิศ  จังหวัดนครศรีธรรมราช 
 

ระดับชั้น 
ลําดับท่ี รายการแขงขัน 

ม.ตน ม.ปลาย 
ประเภท หมายเหตุ 

๑ อานเอาเรื่อง(อานในใจ)   เด่ียว 
๒ เขียนเรียงความและคัดลายมือ   เด่ียว 
๓ ทองอาขยานทํานองเสนาะ   เด่ียว 
๔ สุนทรพจน   เด่ียว 
๕ แตงบทรอยกรอง    
 ๕.๑ กาพยยานี ๑๑ (๘ บท)   ทีม ๒ คน 
 ๕.๒ อินทรวิเชียรฉันท  (๘ บท)   ทีม ๒ คน 

๖ หนังสือเลมเล็ก   ทีม ๓ คน 
๗ คําคม ทีม เด่ียว ทีม ๒ คน 

รายการที่ ๑-๗  
สงตอแขงขัน 
ระดับภาค 
ที่ จ.พัทลุง 

๒๐ - ๒๒ พ.ย.๕๖ 
 

๘  การฟง   เด่ียว  
๙ อานทํานองเสนาะ   เด่ียว  

๑๐ เพลงกลอมเด็ก   เด่ียว  
๑๑ อานออกเสียงรอยแกว   เด่ียว  
๑๒ ตอบคําถามจากสารานุกรมไทย   ทีม ๓ คน  
๑๓ คัดลายมือ   เด่ียว  
๑๔ เลานิทานพื้นบาน   เด่ียว  
๑๕ นักเรียนดีเดน   เด่ียว  

 
หมายเหตุ  ผูเขาแขงขันภาษาไทยรายการที่ ๑-๗ แตละประเภท  จะตองไมเคยไดรับรางวัลที่มีคะแนน 
              สูงสุดของเหรียญทองระดับชาติทุกประเภทในปการศึกษา ๒๕๕๔-๒๕๕๕ 
 
 
                                                              ศูนยพัฒนาวิชาการกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

        จังหวัดนครศรีธรรมราช 

 
 
 
 



 ๓ 

 
๑. อานเอาเร่ือง 

๑. อานเอาเรื่อง (อานในใจ) 
๑.๑ คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 ๑.๑. ๑ ช้ัน ม. ๑ - ๓ 
 ๑.๑.๒ ช้ัน ม. ๔ - ๖ 
๑.๒ ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 ๑.๒.๑ แขงขันแบบเด่ียว 
 ๑.๒.๒ จํานวนผู ้เข้าแข่งขัน 
  ๑) ช้ัน ม. ๑ – ๓   จํานวน ๑ คน  
  ๒) ช้ัน ม. ๔ - ๖    จํานวน ๑ คน  
๑.๓ ทักษะท่ีใชในการแขงขัน 
      การอานถอยความ ๓ แบบ ไดแก แบบตอเน่ือง แบบไมตอเน่ืองและแบบผสม 
๑.๔ วิธดํีาเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 ๑.๔.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถาม ใชเวลาในการทํา ๑.๓๐ ช่ัวโมง 
 ๑.๔.๒ ลักษณะบทอานเปนรอยแกวและรอยกรอง เน้ือหาหลากหลาย ทั้งเน้ือหาเชิงวิชาการ 
         บันเทิงคดี และสารคดี  
๑.๕ วิธกีารตอบครอบคลุมกลยุทธการอาน ท้ัง ๓ ดาน ตามแนว PISA คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน 
 ๑) กลยุทธการเขาถึงและคนคืนสาระ ๓๐ คะแนน 
 ๒) กลยุทธการบูรณาการและตีความ ๓๕ คะแนน 
 ๓) กลยุทธการสะทอนและประเมิน ๓๕ คะแนน 
๑.๖ รูปแบบของการตอบ มี ๔ รูปแบบ ไดแก 
 ๑.๖.๑ แบบเลือกตอบจากหลายตัวเลือก 
 ๑.๖.๒ แบบเลือกตอบเชิงซอน 
 ๑.๖.๓ แบบเขียนคําตอบแบบสั้น หรือแบบปด 
 ๑.๖.๔ แบบเขียนคําตอบแบบอิสระ หรือแบบเปด 
๑.๗ ลักษณะของถอยความ  
 ถอยความทีก่ําหนดใหอานมีมากกวา ๑ ถอยความ แตละถอยความมีลักษณะดังน้ี 
 ๑.๗.๑ รูปแบบของถอยความ อาจจะมีรูปแบบเดียวหรือหลายรูปแบบ 
 ๑.๗.๒ วิธี ีการตอบจะใชกลยุทธมากกวา ๑ กลยุทธ 

 ๑.๗.๓ รูปแบบการตอบ สามารถใชรูปแบบการตอบไดมากกวา ๑ รูปแบบ 
๑.๘ คณะกรรมการการแขงขัน  ใหมีกรรมการชั้นปละ ๓ – ๕ คน 
๑.๙ สถานท่ีจัดแขงขัน 
 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันน่ังตามเลขที ่
 
 
 
 



 ๔ 

 

๒. เขียนเรียงความและคัดลายมือ 
๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 - ช้ัน ม. ๑ - ๓ 
 - ช้ัน ม. ๔ - ๖ 
๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 - แขงขันแบบเด่ียว 
 - จํานวนผูเขาแขงขัน    ช้ัน ม.๑ – ๓ จํานวน ๑ คน    ช้ัน ม. ๔ – ๖ จํานวน ๑ คน 
๓. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 กรรมการเตรียมขอบเขตเน้ือหา ใหนักเรียนเขียน ๓ ประเด็น และดําเนินการ ดังน้ี 
 ๓.๑ ใหตัวแทนนักเรียน จับฉลากประเด็นที่กําหนดใหเขียนเรียงความ 
 ๓.๒ ช้ีแจงใหนักเรียนทุกคนเขียนเรียงความตามประเด็นที่ตัวแทนนักเรียนจับฉลากได และ 
       ต้ังช่ือเรื่อง ภายในเวลา ๑.๓๐ ช่ัวโมง 
 ๓.๓ เขียนเรียงความสด 
       - ช้ัน ม.๑ – ๓ ความยาวไมนอยกวา ๒๕ แตไมเกิน ๓๐ บรรทัด คัดลายมือ 
                   ครึ่งบรรทัดดวยปากกา โดยใชตัวอักษรอานงายถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย 
       - ช้ัน ม. ๔ - ๖ ความยาวไมนอยกวา ๓๐ แตไมเกิน ๓๕ บรรทัด คัดลายมือ 
                  ครึ่งบรรทัดดวยปากกา โดยใชตัวอักษรอานงายถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย 
                  เมื่อหมดเวลา ถือวาเสร็จสิ้นการแขงขัน 
๔. เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน แบงเปน 
 ๔.๑ การเขียนเรียงความ คะแนนเต็ม ๗๕ คะแนน 
  ๑) การต้ังช่ือเรื่อง สอดคลองกับ เรื่องที่เขียน ๑๐ คะแนน 
  ๒) เนือÊ เรื่อง ๔๐ คะแนน 

      - ลําดับขอความและความคิดตอเน่ืองสอดคลองกัน ตลอดเรื่อง ๑๕ คะแนน 
      - แสดงเหตุและผลอยางสมเหตุสมผล ๑๕ คะแนน 
                         - ยกตัวอยาง อางอิงประกอบ มีสํานวนโวหารสุภาษิต คําคม ตัวเลข สถิติ 
                           บุคคล ฯลฯ ไดอยางเหมาะสม ๑๐ คะแนน 
  ๓) รูปแบบ ประกอบดวย สวนนํา  เน้ือเรื่อง และสรุป ๕ คะแนน 
  ๔) เขียนถูกตองตามอักขรวิธี ๑๕ คะแนน 
      ( การสะกดคํา  เวนวรรคตอน เครื่องหมายวรรคตอน)  
  ๕) ความยาวของเรื่องตามกําหนด ๕ คะแนน 
 ๔.๒ การคัดลายมือ คะแนนเต็ม ๒๕ คะแนน 
  ๑) ใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทยและ 
                         เปนระเบียบ ๑๕ คะแนน 
  ๒) สะอาดเรียบรอย ๑๐ คะแนน 
๕. คณะกรรมการการแขงขัน ใหมีกรรมการชั้นปละ ๓ – ๕ คน 
๖. สถานท่ีจัดแขงขัน 
 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้  ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 



 ๕ 

 
๓. ทองอาขยานทํานองเสนาะ 

๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 - ช้ัน ม. ๑ - ๓ 
 - ช้ัน ม. ๔ - ๖ 
๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 - การแขงขันแบบเด่ียว 
 - จํานวนผูเขาแขงขัน     ช้ัน ม. ๑ – ๓ จํานวน ๑ คน    ช้ัน ม. ๔ – ๖ จํานวน ๑ คน 
๓. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 ๓.๑ เน้ือหาบทอาขยานที่นํามาใชแขงขัน ทองอาขยานทํานองเสนาะ ประกอบดวยบทอาขยาน 
บทหลักและบทอาขยานบทเลือกของแตละช้ันป  จากหนังสืออานเพิ่มเติม กลุมสาระการเรยีนรูภาษาไทย 
บทอาขยานภาษาไทย ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ของสํานักงาน 
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และใหผูเขาแขงขันทองอาขยานทํานองเสนาะ 
โดยไมดูบท 
 ๓.๒ คณะกรรมการเตรียมบทอาขยานบทหลักและบทอาขยานบทเลือกของแตละช้ันป จําแนก 
เปนบทอาขยานบทหลัก ๕ บท และบทอาขยานบทเลือก ๕ บท และนํามาจบัฉลากกอนการแขงขันโดย 
ใหตัวแทนกรรมการจับฉลากบทอาขยานบทหลักและบทเลือกของแตละช้ันปข้ึนมาอยางละ ๓ บท รวมเปน 
ช้ันปละ ๖ บท  ตอจากน้ันใหผูเขาแขงขันแตละช้ันปจับฉลากเลือกบทอาขยานเพยีง ๑ บท  จากจํานวน 
 ๖ บท นํามาใชแขงขัน โดยนักเรียนผูเขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
 ๓.๓ เวลาในการทองบทอาขยานทํานองเสนาะข้ึนอยูกับเน้ือหาบทอาขยาน 
๔. เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน แบงเปน 
 ๑) ถูกตองตามฉันทลักษณของบทรอยกรอง คะแนนเต็ม ๓๐ คะแนน 
 ๒) ถูกตองตามอักขรวิธี เชน การอานคํา, 
    การออกเสียงคําควบกล้ํา ร,ล ฯลฯ คะแนนเต็ม ๓๐ คะแนน 
    (ออกเสียงผิด ๑ ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
 ๓) นํ้าเสียง เชน ความไพเราะ ความหนักเบาและความชัดเจน ฯลฯ คะแนนเต็ม ๓๐ คะแนน 
 ๔) ใหอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเน้ือหาของบทอาขยาน คะแนนเต็ม ๕ คะแนน 
 ๕) มีบุคลิกภาพ ความสงางาม และความมัน่ใจ คะแนนเต็ม ๕ คะแนน 
๕. คณะกรรมการการแขงขัน ใหมีกรรมการชั้นปละ ๓ – ๕ คน 
๖. สถานท่ีจัดแขงขัน 
 จัดเวทีการแขงขันใหนักเรียนข้ึนทองอาขยานทํานองเสนาะตอหนาคณะกรรมการ และมีทีน่ั่ง 
สําหรับผูเขาชมการแขงขัน รวมทั้งมีหองเก็บตัวสําหรับนักเรียนที่รอเวลาการแขงขัน ซึ่งอยูไกลจากเวท ี
พอสมควร   เพื่อไมใหไดยินเสียงเสียงผูเขาแขงขันที่กําลังดําเนินการแขงขัน 
 
 
 
 
 



 ๖ 

 

บทอาขยานระดับ ม.ตน 
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 ๑๐ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๑ 

 
บทอาขยาน ระดับ ม.ปลาย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๒ 

 

 
 
 
 
 
 
 



 ๑๓ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๔ 

 

 
 
 
 
 
 
 



 ๑๕ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 ๑๖ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๗ 

๔. สุนทรพจน 
๑ คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 - ช้ัน ม.๑ – ๓     
 - ช้ัน ม. ๔ – ๖ 
๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 - แขงขันแบบเด่ียว 
  - จํานวนผูเขาแขงขัน    ช้ัน ม.๑ – ๓ จํานวน ๑ คน   ช้ัน ม. ๔ – ๖ จํานวน ๑ คน 
๓. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 ๓.๑ รอบเตรียมเน้ือหา 
      (๑) กรรมการเตรียมประเด็น โดยกําหนดเปนช่ือเรื่องการกลาวสุนทรพจน ประกาศให 
  โรงเรียนในแตละภาคทราบลวงหนาอยางนอย ๗ วัน กอนการแขงขัน 
 (๒) ในวันแขงขันใหนักเรียนที่เขาแขงขัน จับฉลากเพื่อจัดอันดับการกลาวสุนทรพจน 
           โดยสําเนาบทพูด จํานวน ๓ - ๕ ชุดใหแกคณะกรรมการในวันแขงขันดวย 
      (๓) กรรมการใหผูเขาแขงขันกลาวสุนทรพจนตามลําดับ โดยไมมีการแนะนําตัวสําหรับ 
  ผูที่ยังไมไดแขงขันใหอยูในหองเก็บตัว 
      (๔) ระยะเวลาในการกลาวสุนทรพจนไมเกิน ๕ นาที(บวก/ลบ ๓๐ วินาท)ี 
 ๓.๒ รอบฉับพลัน 
       (๑) กรรมการเตรียมประเด็น โดยกําหนดเปนช่ือเรื่องการกลาวสุนทรพจนใหนักเรียน  
       ลําดับที่ ๑ ของรอบแรก เตรียมตัวกอนข้ึนพูด ๕ นาที 
       (๒) ระหวางที่ นักเรียนลําดับที่ ๑ กําลังกลาวบนเวที นักเรียนลําดับที่ ๒ แยกเก็บตัว 
   อีกหองหน่ึง  เพื่อเตรียมเน้ือหา สวนนักเรียนลําดับตอไป  แยกเก็บตัวในหอง  
            เก็บตัวอีกหองหน่ึง 
      (๓) เมื่อนักเรียนลําดับที่ ๑ กลาวจบ  ใหนักเรียนลําดับ ที่ ๒ ข้ึนเวทีสวนลําดับที๓่ แยก                   
  เก็บตัวเพื่อเตรียมเน้ือหา นักเรียนลําดับตอไปดําเนินการแบบเดียวกนัจนครบทุกคน 
      (๔) ระยะเวลาในการกลาวสุนทรพจนไมเกิน ๓ นาที (บวก/ลบ ๓๐ วินาที) 
๔. เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน แบงเปน 
 ๔.๑ เน้ือหา คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน 
       ๑) ลําดับเน้ือหาความตอเน่ือง ๒๐ คะแนน 
       ๒) ความถูกตองของขอมูลความสอดคลองกับหัวขอ ๑๐ คะแนน 
       ๓) คุณคาของเน้ือหา (ประโยชนของเน้ือหาที่จะนําไปใช) ๑๐ คะแนน 
 ๔.๒ การนําเสนอ คะแนนเต็ม ๓๐ คะแนน 
      ๑) อักขรวิธี ๑๐ คะแนน 
               ๒) นํ้าเสียง (การพูดแบบเปนธรรมชาติ) ๑๐ คะแนน 
               ๓) บุคลิกภาพ ๑๐ คะแนน 
 ๔.๓ การใชภาษา คะแนนเต็ม ๓๐ คะแนน 
      ๑) ระดับภาษาเหมาะสมกบัเน้ือหา ๑๐ คะแนน 
               ๒) ความถูกตอง (การเลือกใชคํา  การผูกประโยค ไวยากรณ) ๑๐ คะแนน 
      ๓) สํานวนโวหาร ๑๐ คะแนน 



 ๑๘ 

 
๕. คณะกรรมการการแขงขัน ใหมีกรรมการชัน้ปละ ๓ – ๕ คน 
๖. สถานท่ีจัดแขงขัน 
 ๖.๑ จัดเวทีใหนักเรียนข้ึนกลาวสุนทรพจนตอหนาคณะกรรมการ และมทีี่น่ังสําหรับผูชม 
 ๖.๒ หองเก็บตัวผูที่รอการแขงขัน ๒ หอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๙ 

๕. แตงบทรอยกรอง 
๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 - ช้ัน ม. ๑ - ๓ 
 - ช้ัน ม. ๔ - ๖ 
๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 ๒.๑ แขงขันประเภททีม ทีมละ ๒ คน 
 ๒.๒ จํานวนผูเขาแขงขัน   ระดับช้ัน ม. ๑ - ๓ จํานวน ๑ ทีม ระดับช้ัน ม. ๔ - ๖ จํานวน ๑ ทีม 
๓. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 ๓.๑ กรรมการกําหนดหัวขอที่จะใชในการแขงขัน จํานวน ๓ หัวขอ 
 ๓.๒ ใหตัวแทนนักเรียนจับฉลากเลือกหัวขอที่ใช  แลวนําไปแตงบทรอยกรอง 
       ๑) ช้ัน ม. ๑ - ๓ แตงกาพยยานี ๑๑         จํานวน ๘ บท 
       ๒) ช้ัน ม. ๔ - ๖ แตงอินทรวิเชียรฉันท      จํานวน ๘ บท 
 ๓.๓  ใชเวลาในการแตง  ๑  ช่ัวโมง 
๔. เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน 
 ๔.๑ บทรอยกรองทีผิ่ดฉันทลักษณ ตอไปน้ี กรรมการจะไมนําไปตรวจใหคะแนน 
       ๑) ไมมีสัมผัสระหวางวรรค 
       ๒) ไมมีสัมผัสระหวางบท 
       ๓) ใชสระเสียงสั้น สัมผัสกับสระเสียงยาวเปนสัมผัสบังคับ ( เชน ใช“ใจ” สัมผัส กับ “กาย”) 
       ๔) กรณีการแตงฉันท วางคําคร ุและลหุไมถูกตําแหนง 
       ๕) เขียนไมครบตามที่กําหนด 
 ๔.๒ บทรอยกรองทีไ่มผิดฉันทลกัษณ กรรมการจะนําไปตรวจใหคะแนนโดยมีหลักเกณฑ 
การใหคะแนนดังน้ี 
      ๑) ฉันทลักษณและอักขรวิธี ๒๐ คะแนน 
  - เขียนตัวสะกดการันตผิด หักคําละ ๑ คะแนน 
  - มีสัมผัสซ้ํา หักคะแนนตําแหนงละ ๒ คะแนน 
  - มีสัมผัสเลือน หักคะแนนตําแหนงละ ๒ คะแนน 
       ๒) ความคิดและเน้ือหา ๔๐ คะแนน 
  - ตรงประเด็น หมายความวา นักเรียนจะตองใชหัวขอที่กําหนดใหเปนแกนเรื่อง 
  - เสนอแนวคิดสรางสรรค หมายความวา เน้ือหาที่นักเรียนเสนอน้ันใหแงคิดที่เปน 
                       ประโยชนแกผูอาน เชน แงคิดในการดํารงชีวิต การเขาใจสังคม การปฏิบัติตนใหเปน 
              ประโยชนตอสังคม 
  - เสนอแนวคิดที่แปลกใหม หมายถึง แนวความคิดทีเ่สนอในเน้ือหาไมคอยมีใครกลาวถึง      
    เปนแนวความคิดที่มีเหตุผลและอยูในขอบเขตของหัวขอ 
        ๓) กวีโวหาร คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน 
  - เลือกคำเหมาะแกเน้ือหาและบริบท 

  - เลนสัมผสัอักษร เลนคํา ไพเราะ สละสลวยและราบรื่น ชวยใหคําประพันธไพเราะย่ิงข้ึน 
  - ใชโวหารตางๆ สงเสริมเน้ือหาใหมีความหมายลึกซึ้งกินใจ เชน กลาวเปรียบเทียบ  
             ใชบุคลาธิษฐาน เปนตน 



 ๒๐ 

๕. คณะกรรมการการแขงขัน ใหมีกรรมการชัน้ปละ ๓ – ๕ คน 
๖. สถานท่ีจัดแขงขัน  
 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ ที่สามารถดําเนินการแขงขันได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๒๑ 

๖. หนังสือเลมเล็ก 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1-3 (สพป. และ สพม.) 
 1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4-6 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันเปนทีม ๆ ละ 3 คน 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขัน 
      2.2.1 ระดับช้ัน ม. 1-3 จํานวน 1 ทีม 
      2.2.2 ระดับช้ัน ม. 4-6 จํานวน 1 ทีม  
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 3.1 กรอบเรื่องเปนหนังสือบันเทิงคดีที่คณะกรรมการจะแจงกรอบเรื่องใหทราบในวันแขงขัน 
      โดยกรอบเรื่องคํานึงถึงความเปนธรรมแกทุกฝาย 
 3.2 รูปแบบของหนังสือเลมเล็ก 
      1) นักเรียนระดับช้ัน ม .1 -3  
  - ใชกระดาษ 100 ปอนด ขนาด A4 พับครึ่ง 
  - รูปเลมประกอบดวยหนาปก ปกใน ปกหลัง สวนที่บอกถึงที่มาของเรือ่งหรือ  
     แรงบันดาลใจและวัตถุประสงคของหนังสือ มีเน้ือเรื่อง 10 หนา และใหกําหนดเลข 
     หนาใหชัดเจน 
  - เปนเรื่องที่แตงข้ึนเอง หรือดัดแปลงมาจากเรื่องที่มีอยูเดิมก็ได แตงเปนบทรอยแกว 
    หรือรอยกรอง 
  - เน้ือหาภาพประกอบและรูปแบบตัวอักษรเหมาะสําหรับเด็กช้ัน ม. 1 - 3 
  - มีภาพประกอบระบายสีดวยสีไมระบายดวยนํ้า 
      2) นักเรียนระดับช้ัน ม .4 -6  
  - ใชกระดาษ 100 ปอนด ขนาด A4 พับครึ่ง 
  - รูปเลมประกอบดวยหนาปก ปกใน ปกหลัง สวนที่บอกถึงที่มาของเรื่องหรือ  
     แรงบันดาลใจและวัตถุประสงคของหนังสอื มีเน้ือเรื่อง 12 หนา และใหกําหนด 
                        เลขหนาใหชัดเจน 
  - เปนเรื่องที่แตงข้ึนเองหรือดัดแปลงมาจากเรื่องที่มีอยูเดิมก็ไดเปนบทรอยแกวหรือ 
                       รอยกรองประกอบภาพ 
  - เน้ือหาภาพประกอบและรูปแบบตัวอักษรเหมาะสําหรับวัยรุน ช้ัน ม. 4 - 6 
  - มีภาพประกอบระบายสีดวยสีไมระบายดวยนํ้า 
 
 3.3 ผลงานที่สงเขาประกวดจะไมสงคืน 
 3.4 กําหนดเวลา 6 ช่ัวโมง 
 3.5 อุปกรณในการจัดทําใหผูเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
 
 
 



 ๒๒ 

4. เกณฑการใหคะแนน 100คะแนน  
 4.1 เน้ือหาสาระ 20 คะแนน 
 4.2 ภาพประกอบ 15 คะแนน 
 4.3 ภาษา และฉันทลักษณ 15 คะแนน 
 4.4 ความคิดสรางสรรค 15 คะแนน 
 4.5 ช่ือเรื่อง 5 คะแนน 
 4.6 ขนาดและรูปแบบตัวอักษร 10 คะแนน 
 4.7 ความสวยงามของรูปเลม 15 คะแนน 
 4.8 การวางแผนทําโครงรางงานเขียนไดเหมาะสมเปนระบบ 5 คะแนน 
5. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอื่น 
หมายเหตุ  
 1) ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนทีส่ิ้นสุด 
 2) เกินเวลาตัดคะแนนนาทีละ 1 คะแนน 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3 – 5 คน 
 6.1 คณะกรรมการจัดการแขงขัน 
      คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
      - เปนนักวิชาการศึกษา ศึกษานิเทศก ครู หรือบุคลากรทางการศึกษา ไมนอยกวา 2 คน  
        (ชาย 1 คน หญิง 1 คน) 
 6.2 คณะกรรมการตัดสิน 
      คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
       - เปนศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย,การสงเสริมการอาน, 
         หองสมุดมีชีวิต 
      - เปนครูที่ทําการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่  
        ครูบรรณารักษ 
      - ผูทรงคุณวุฒิในดานภาษาไทย,บรรณารักษศาสตรและสารสนเทศศาสตร,นักเขียนหรือ 
        นักวาดภาพหนังสือเด็ก,หนังสือสําหรับวัยรุน 
ขอควรคํานึง  
 - กรรมการที่เปนครูผูสอนตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขันและกรรมการที ่
   เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาในเขตของตนเขาแขงขัน 
 - กรรมการที่มาจากครูผูสอนควรแตงต้ังใหตัดสินในระดับช้ันที่ทําการสอน 
 - กรรมการควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตางๆ หลายเขตพื้นที่หลากหลาย 
 - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหกับทีมที่ชนะในลําดับที่ 1-3 
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สถานท่ีทําการแขงขัน 
 - หองที่ใชแขงขันตองจัดโตะ – เกาอี้ใหพรอมสําหรับทํางานกลุม ที่สามารถดําเนินการ 
   แขงขันพรอมกัน 
หมายเหตุ 
 1) หามผูเขาแขงขันนําเครื่องมือสื่อสารทุกชนิดเขาหองแขงขัน 
 2) กอนเวลาการแขงขันใหกรรมการจัดการแขงขันตรวจสอบอุปกรณและเครื่องมือ 
     แขงขันของทุกทีม เพื่อความเสมอภาคและเทาเทียมกัน 
 3) การขออนุญาตเขาหองนํ้าตองขออนุญาตและภายใตการกํากับดูแลของกรรมการ 
    ดําเนินการแขงขันอยางใกลชิด (เพศเดียวกับผูเขารวมการแขงขัน) 
 4) การสง-มอบอาหาร/นํ้า หรืออุปกรณการแขงขันอื่นใดตองสง-มอบผานกรรมการ 
    จัดการแขงขัน 
7. การเขาแขงขันระดับชาติ  
 7.1 ทีมที่ชนะลําดับสูงสุดลําดับที่1-3 จากการแขงขันระดับภาคจะไดเปนตัวแทนเขาแขงขันใน   
      ระดับชาติ 
 7.2 ในกรณีที่มีทีมที่ชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากันมากกวา 3 ทีมใหพิจารณาลําดับตามลําดับ    
      ขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอที่ 2 ผูใดได     
               คะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะแตถาขอที่ 2 เทากัน ใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนน  
               เทากันทุกขอใหใชวิธีจับฉลาก 
ขอเสนอแนะเพ่ือการพิจารณา  
 ควรตอยอดโดยการจัดคายพัฒนาทักษะการจัดทําหนังสือเลมเล็ก และใหโอกาสนักเรียนไดพบ 
นักเขียนมืออาชีพ 
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             ๗. การแขงขันคําคม  
 
1.ประเภทและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน : 
 1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3 ประเภททีม ๆ ละ 2 คน 
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4-6 ประเภทบุคคล 
2.หลักเกณฑการคัดเลือกและระบบการแขงขัน 
 การคัดเลือกตัวแทนคําคม เขาแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2556 มีรายละเอียด
ดังน้ี  
 - การคัดเลือกในระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
 - การคัดเลือกในระดับภาค 
 - การแขงขันระดับประเทศ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2556 (เมืองทองธานี) 
 2.1 การคัดเลือกในระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
      คัดเลือกโดยจัดการแขงขันภายในแตเขตพื้นที่การศึกษา โดยโรงเรียนตองสงตัวแทนนักเรียน
เขาแขงขันคําคม   จํานวนไมเกิน 2 ทีม/รุน 
      2.1.1 จํานวนเกม/รอบ ที่ใชคัดเลือก 
              - คําคม 7-12 เกม 
 จํานวนเกมการคัดเลือกและจํานวนวันแขงขันจะข้ึนอยูกับจํานวนทีมนักกีฬาที่สมัครแขงขัน โดยจะ
คัดเอานักกีฬาที่ไดอันดับ 1-3  แตละประเภทกีฬาเขาสูรอบตอไป ในการแขงขันระดับภาค (หัวขอ 2.2) 
 2.2 การคัดเลือกในระดับภาค 
      คัดเลือกจากนักกีฬาที่เขารอบอันดับ 1 - 3 ของแตละเขตพื้นที่การศึกษา (หัวขอ2.1) โดยแบง
ออกเปน 4 ภาคไดแก ภาคกลางและภาคตะวันออก, ภาคเหนือ, ภาคตะวันออกเฉียงเหนือและภาคใต 
      2.2.1 จํานวนเกม/รอบ ที่ใชคัดเลอืก 
    - คําคม 8-12 เกม 
       จํานวนเกมการคัดเลือกและจํานวนวันแขงขันจะข้ึนอยูกับจํานวนทีมที่เขาแขงขัน โดยจะคัด
เอานักกีฬาแตละภาคที่ไดอันดับ 1 ถึง 5 ของแตละเกมกีฬาเขาสูรอบสุดทายตอไป (หัวขอ 2.3) 
 2.3 การแขงขันระดับประเทศ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2556 (เมืองทองธานี) 
คัดเลือกนักกีฬาอันดับ 1-5 จากแตละประเภท(ครอสเวิรดเกม เอแม็ท ค าคม และซูโดก)ุ จากแตละ 
ภาค (หัวขอ 3.2) เขาแขงขันในรอบสุดทาย  
       2.3.1 จํานวนเกม/รอบ ที่ใชคัดเลือก 
     - คําคม 8-12 เกม 
 ประเภทครอสเวิรดเกม/เอแม็ท/คําคม – ผูที่ไดคะแนนสูงสุด 2 อันดับแรกในรอบคัดเลือก จะได
เขาสูรอบชิงชนะเลิศ 
3.เกณฑการตัดสินระดับประเทศ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2556 (เมืองทองธานี) 
 รอยละ 80-100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70-79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60-69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ตํ่ากวารอยละ 60 ไดเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
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4. ระบบและกติกาการแขงขัน 
 ใชกฎกติกาและระบบการแขงขันแบบมาตรฐานสากล ระดับประเทศและนานาชาติ โดยสมาคม 
ครอสเวิรดเกม เอแม็ท ค าคม และซูโดกุ แหงประเทศไทย โดยครอสเวิรดเกม เอแม็ท และค าคม แขงขัน
แตละกระดานๆ ละ 2 ฝุาย และ ซูโดกุ จะแขงขันรวมเพื่อการคัดเลือก การแขงขันจะแบงออกเปนรอบ
คัดเลือก และรอบชิงชนะเลิศ ดังน้ี  
 4.1 รอบคัดเลือก ครอสเวิรดเกม เอแม็ท และ คําคม จะแขงขันตามจํานวนเกมที่กําหนดไว โดยใช
วิธีประกบคูแบบ Swiss Pairing ใหผูเขาแขงขันที่ผลการแขงขันระดับเดียวกันพบกัน จนกระทั่งเกมคัดเลือก
สุดทาย ใชวิธี King of the Hill เรียงลําดับ และใหอันดับ 1 พบ 2 , 3 พบ 4 เปนตน สวนซูโดกุ จะแขงขัน
รวมดวยปริศนาที่กําหนดใหแบบเดียวกัน โดยผูที่ทําถูกจะไดคะแนนถูกตอง และ คะแนนโบนัสความเร็ว
เสร็จกอนเวลา หากทําผิดจะไมไดคะแนน 
 4.2 รอบชิงชนะเลิศ ผูแขงขันครอสเวิรดเกม เอแม็ท และคําคม ที่มีผลการแขงขันดีที่สุดสองอันดับ
แรก จะไดเขาสูรอบชิงชนะเลิศ สวนซูโดกุ จะคัดเลือกผูแขงขันไดคะแนนสูงที่สุด 5 อันดับแรก เขาสูรอบชิง
ชนะเลิศ (โรงเรียนสามารถสอบถามรายละเอียด และขอคําปรึกษาเพิ่มเติมไดที่สมาคมฯ 02-295-0861-5)  
กติกาเพ่ิมเติม 
 1. แตมตางตอเกม Maximum Difference 
    - ครอสเวิรดเกม รุน ประถมศึกษา แตมตางไมเกิน 100 แตม ถาเกินกวาน้ันใหปดลงเหลือ 100 
แตม เกมสุดทาย แตมตางไมเกิน 80 แตม ถาเกินกวาน้ันใหปดลงเหลือ 80 แตม 
    - เอแม็ทและคําคม รุน ประถมศึกษา แตมตางไมเกิน 150 แตม ถาเกินกวาน้ันใหปดลงเหลือ  
150 แตม เกมสุดทาย แตมตางไมเกิน 120 แตม ถาเกินกวาน้ันใหปดลงเหลือ 120 แตม 
    - ครอสเวิรดเกม เอแม็ท คําคม รุน มัธยมศึกษาตอนตนและตอนปลาย แตมตางไมเกิน 250  
แตม ถาเกินกวาน้ันใหปดลง เหลือ 250 แตม เกมสุดทาย แตมตางไมเกิน 200 แตม ถาเกินกวาน้ันให 
ปดลงเหลือ 200 แตม 
    - รอบชิงชนะเลิศไมมี Maximum Difference 
 2.ชนะบาย (Bye) 
    - ครอสเวิรดเกม เอแม็ท คําคม ทุกรุน ชนะบายได 100 แตม ยกเวน ครอสเวิรดเกม รุน  
ประถมศึกษา ชนะบาย 50 แตม  
 3.วิธีการนับคะแนน 
    3.1 คะแนนประจําปริศนา หากผูแขงขันสามารถแกโจทยปริศนาซูโดกุไดภายในเวลาที่กําหนด 
และถูกตอง ทานจะไดรับคะแนนประจําปริศนาตามที่ระบุไวในแตละขอ 
    3.2 คะแนนโบนัสเวลา ในแตละรอบจะมีการกําหนดเวลาในการแกโจทยปริศนาไว หากผูแขงขัน
สามารถแกโจทยปริศนาทั้งหมดไดถูกตองภายในเวลาที่กําหนด ทานจะไดรับคะแนนโบนัสเวลา 
เพิ่มข้ึนอีก นาทีละ 3 คะแนน โดยคํานวณจากเวลาที่เหลืออยูเปนนาที (เศษของนาทีปดทิ้ง) คูณดวย  
3 (ถาแกโจทยปริศนาไมถูกตอง จะไมไดรับคะแนนโบนัสน้ี) เชน เวลาในรอบกําหนดให 30 นาที แตนาย Z 
ท าเสร็จและถูกตองภายในเวลา 20 นาที 40 วินาที นาย Z จะไดคะแนนโบนัสเวลาในรอบน้ี เทากับ 9 
นาที (เวลาเหลือ 9 นาที 20 วินาที แตเศษของนาทีปดทิ้ง เหลือ 9 นาที) x 3 คะแนนตอนาที = คะแนน
โบนัสเวลา 27 คะแนน 
 



 ๒๖ 

 

๘. การฟง 
 
๑. ผูเขาแขงขัน มี  ๒  ระดับ  ช้ัน ม.ตน  และ ช้ัน ม.ปลาย  ใหสงระดับละ  ๑   คน 

๒. การจัดการแขงขัน แขงขันช้ัน ม.ตน      ภาคเชา     
 แขงขันช้ัน ม.ปลาย   ภาคบาย 
 ผูเขาแขงขันรายงานตัวตอกรรมการกอนการแขงขัน  ๓๐  นาที     

๓.  เน้ือหาการฟง ประเภทบันเทิงคดี,  ขอความจรรโลงใจ,  เกร็ดความรูเกี่ยวกับภาษาไทย  
ขาว, นิทาน, เรื่องเลา (เน้ือหาอาจมีทั้งรอยแกวและรอยกรอง  

 ความยากงายของเน้ือหาเหมาะสมกับระดับช้ันเรียน    
 จุดประสงคของการฟง  เพื่อจับใจความสําคัญ, แยกขอเท็จจริง,ตีความ,  

วิเคราะห) 
 ๔.  กติกาการแขงขัน การจัดการแขงขัน  มีข้ันตอนดังน้ี 
 ๔.๑  ใหฟงขอความจากแถบบันทึกเสียง  ๑  ครั้ง  แลวตอบคําถาม       
        (ประมาณ  ๑๐  คําถาม)   จํานวน   ๓   ชุด 

  ๔.๒  ตอบคําถามลงในกระดาษคําตอบที่กรรมการแจกให 
 ๔.๓  ตัดสินโดยใชคะแนนรวมทั้ง  ๓  ชุด 

๕. เกณฑการตัดสินและรางวัล มอบเกียรติบัตรแกผูเขาแขงขัน  ตามระดับคะแนน 
 คะแนน  ๘๐ – ๑๐๐ คะแนน        ระดับเหรียญทอง 
 คะแนน  ๗๐ – ๗๙ คะแนน        ระดับเหรียญเงิน 
 คะแนน  ๖๐ – ๖๙ คะแนน        ระดับเหรียญทองแดง 
    - ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการ 
    มีความเห็นเปนอยางอื่น 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๒๗ 

๙. อานทํานองเสนาะ 
 

๑.  ผูเขาแขงขัน  มี  ๒  ระดับ  ช้ัน ม.ตน  และ ช้ัน ม.ปลาย  ใหสงระดับละ ๑  คน 

๒.  การจัดการแขงขัน  แขงขันช้ัน ม.ตน        ภาคเชา     
  แขงขันช้ัน ม.ปลาย    ภาคบาย 
  ผูเขาแขงขันรายงานตัวตอกรรมการกอนการแขงขัน  ๓๐  นาที  
  จับสลากลําดับการอาน   

ม.ตน     อานกลอนสุภาพ  ๓  บท   กาพยยานี   ๓   บท 
ม.ปลาย  อานโคลงสี่สุภาพ  ๒  บท   อินทรวิเชียรฉันท  ๓  บท 
กําหนดบทอานใหไปฝกดังแนบ 

๓.  เกณฑการใหคะแนน  ๓.๑  นํ้าเสียง     ๒๐  คะแนน 
    ๓.๒  อักขรวิธี   ๒๐  คะแนน 
    ๓.๓  อารมณ                 ๒๐  คะแนน  
    ๓.๔  บุคลิกภาพ   ๑๐  คะแนน 
    ๓.๕  ลีลา/จังหวะ/ทํานอง  ๓๐  คะแนน 
      รวม                  ๑๐๐  คะแนน 

๔.  เกณฑการตัดสินและรางวัล มอบเกียรติบัตรแกผูเขาแขงขัน   ตามระดับคะแนน 
 คะแนน  ๘๐ – ๑๐๐ คะแนน        ระดับเหรียญทอง 
 คะแนน  ๗๐ – ๗๙ คะแนน        ระดับเหรียญเงิน 
 คะแนน  ๖๐ – ๖๙ คะแนน        ระดับเหรียญทองแดง 
    - ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการ 
    มีความเห็นเปนอยางอื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๒๘ 

 
๑๐. เพลงกลอมเด็ก 

 

๑.  ผูเขาแขงขัน   มี  ๒  ระดับ  ช้ัน ม.ตน  และ ช้ัน ม.ปลาย  ใหสงระดับละ ๑  คน 

๒.  การจัดการแขงขัน  แขงขันช้ัน ม.ตน     ภาคเชา     
  แขงขันช้ัน ม.ปลาย  ภาคบาย 
     ผูเขาแขงขันรายงานตัวตอกรรมการกอนการแขงขัน  ๓๐  นาที                                                 

๓.  เน้ือหา   -  เพลงบังคับ  (คณะกรรมการเตรียมให  ๕  บท  แจกเน้ือเพลง 
       ใหทุกโรงเรียนนําไปฝกกอน)  แลวเลือก  เพียง ๑ บท 
    -  ผูเขาแขงขันเตรียมบทรองมาเอง  ๑  บท    
    -  การแขงขันใชการน่ังกับพื้นและไกวเปล 

๔.  เกณฑการใหคะแนน  การแขงขันมีรอบเดียว  มีเกณฑการใหคะแนน ดังน้ี 
    ๑.  นํ้าเสียง,สําเนียง  ๒๐   คะแนน 
    ๒.  ลีลา/จังหวะ/ทํานอง  ๒๐   คะแนน 
    ๓.  อารมณ   ๒๐   คะแนน 
    ๔.  ความไพเราะ   ๒๐   คะแนน 
    ๕.  กิริยาทาทาง   ๒๐   คะแนน 
       รวม    ๑๐๐   คะแนน 

๕.  เกณฑการตัดสินและรางวัล มอบเกียรติบัตรแกผูเขาแขงขัน   ตามระดับคะแนน 
 คะแนน  ๘๐ – ๑๐๐ คะแนน        ระดับเหรียญทอง 
 คะแนน  ๗๐ – ๗๙ คะแนน        ระดับเหรียญเงิน 
 คะแนน  ๖๐ – ๖๙ คะแนน        ระดับเหรียญทองแดง 
    - ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการ 
    มีความเห็นเปนอยางอื่น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๒๙ 

 

๑๑. การอานออกเสียงรอยแกว 
 

๑.  ผูเขาแขงขัน  มี  ๒  ระดับ  ช้ัน ม.ตน  และ ช้ัน ม.ปลาย  ใหสงระดับละ ๑  คน 

๒.  การจัดการแขงขัน  แขงขันช้ัน ม.ตน       ภาคเชา     
  แขงขันช้ัน ม.ปลาย   ภาคบาย 
  ผูเขาแขงขันรายงานตัวตอกรรมการกอนการแขงขัน  ๓๐  นาที    

- ช้ัน ม.ตน      อานขอความแบบบรรยาย 
- ช้ัน ม.ปลาย   อานขอความแบบพรรณนา 

๓.  เกณฑการใหคะแนน  -  นํ้าเสียง    ๒๐      คะแนน 
    -  อักขรวิธี  ๒๐      คะแนน 
    -  บุคลิกภาพ  ๑๐      คะแนน 
    -  ลีลา/จังหวะ  ๓๐      คะแนน 
    -  อารมณ         ๒๐      คะแนน 
     รวม    ๑๐๐       คะแนน 

๔.  เกณฑการตัดสินและรางวัล มอบเกียรติบัตรแกผูเขาแขงขัน   ตามระดับคะแนน 
 คะแนน  ๘๐ – ๑๐๐ คะแนน        ระดับเหรียญทอง 
 คะแนน  ๗๐ – ๗๙ คะแนน        ระดับเหรียญเงิน 
 คะแนน  ๖๐ – ๖๙ คะแนน        ระดับเหรียญทองแดง 
    - ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการ 
    มีความเห็นเปนอยางอื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๐ 

 
๑๒. ตอบคําถามสารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน 

 

๑.  ผูเขาแขงขัน มี  ๒  ระดับ  ช้ัน ม.ตน  และ ช้ัน ม.ปลาย  ใหสงระดับละ ๑  ทีม 
 ทีมละ  ๓  คน 

๒.  สารานุกรมท่ีใชในการแขงขัน   กําหนดใหใชสารานุกรมไทย ฉบับเยาวชน  
      เลมท่ี   ๒๒ , ๒๖ , ๓๒  และ ฉบับเสริม เลมท่ี  ๕                                            
      (ทั้งม.ตนและม.ปลาย)   

๓.  การจัดการแขงขัน  ผูเขาแขงรายงานตัวตอกรรมการกอนการแขงขัน  ๓๐  นาที 
เริ่มแขงขันเวลา  ๐๙.๐๐  น.  พรอมกันทั้ง  ๒  ระดับ 

    ใชขอสอบปรนัย   ๔  ตัวเลือก   จํานวน   ๑๐๐  ขอ  ๑๐๐  คะแนน        
    ใชเวลาทําขอสอบ  ๑.๓๐  ช่ัวโมง        

๔.  เกณฑการตัดสินและรางวัล มอบเกียรติบัตรแกผูเขาแขงขัน   ตามระดับคะแนน 
 คะแนน  ๘๐ – ๑๐๐ คะแนน       ระดับเหรียญทอง 
 คะแนน  ๗๐ – ๗๙   คะแนน ระดับเหรียญเงิน 
 คะแนน  ๖๐ – ๖๙   คะแนน ระดับเหรียญทองแดง 
    - ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการ 
    มีความเห็นเปนอยางอื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 ๓๑ 

๑๓. คัดลายมือ 
 

๑.  ผูเขาแขงขัน   มี  ๒  ระดับ  ช้ัน ม.ตน  และ ช้ัน ม.ปลาย  ใหสงระดับละ ๑  คน 

๒.  การจัดการแขงขัน  แขงขันพรอมกันทั้ง  ๒  ระดับ 
    ผูเขาแขงขันรายงานตัวตอกรรมการกอนการแขงขัน  ๓๐  นาที 

๓.  หลักเกณฑการแขงขัน ๑. ใหคัดลายมือตามขอความที่คณะกรรมการกําหนดแบบตัวบรรจง 
        เต็มบรรทัด  ตัวเลขใหใชเลขไทย  (ตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ    

    มีตัวอยางให) 
    ๒.  คัดขอความรอยแกว   ช้ัน ม.ตน  ความยาว      ๘  บรรทัด  
        ม.ปลาย    ความยาว    ๑๐  บรรทัด 
    ๓.  ใชเวลา  ๑  ช่ัวโมง  ๓๐  นาที 
    ๔.  ใชปากกาลูกลื่นสีดํา  หรือ  สีนํ้าเงินเทาน้ัน 
    ๕.  คัดลงในกระดาษฟุลสแกป   
    ๖.  กรรมการจะตัดคะแนนคําที่เขียนผิดหรือไมสะอาด ตําแหนงละ ๑  คะแนน 

๔.  เกณฑการใหคะแนน  การแขงขันมีรอบเดียว   เกณฑการใหคะแนนมี  ดังน้ี 
    ๑.  ตัวอักษรไดสัดสวนสวยงาม   ๒๐   คะแนน 
    ๒.  วางสระ  พยัญชนะ  วรรณยุกตถูกตอง  ๒๐   คะแนน 
    ๓.  ชองไฟและวรรคตอนถูกตอง   ๒๐   คะแนน 
    ๔.  เขียนสะกดคําถูกตอง    ๒๐   คะแนน 
    ๕.  สะอาดเรียบรอย    ๒๐   คะแนน 
      รวมคะแนน           ๑๐๐  คะแนน 

๕.  เกณฑการตัดสินและรางวัล มอบเกียรติบัตรแกผูเขาแขงขัน   ตามระดับคะแนน 
 คะแนน  ๘๐ – ๑๐๐ คะแนน        ระดับเหรียญทอง 
 คะแนน  ๗๐ – ๗๙ คะแนน        ระดับเหรียญเงิน 
 คะแนน  ๖๐ – ๖๙ คะแนน        ระดับเหรียญทองแดง 
    - ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการ 
    มีความเห็นเปนอยางอื่น 
 
 
 
 

 
 
 



 ๓๒ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 ๓๓ 

 
๑๔. เลานิทานพื้นบาน 

 

๑. ผูเขาแขงขัน   มี  ๒  ระดับ  ช้ัน ม.ตน  และ ช้ัน ม.ปลาย  ใหสงระดับละ ๑  คน 
๒. การจัดการแขงขัน           ผูเขาแขงขันรายงานตัวตอกรรมการกอนการแขงขัน  ๓๐  นาที     

จับฉลากหมายเลขประจําตัวและลําดับการแขงขัน  แลวติดหมายเลขไว
ที่หนาอกทับช่ือยอโรงเรียน 

๓.  หลักเกณฑการแขงขัน ๓.๑  นิทานที่เลาจะตองเปนนิทานพื้นบานภาคใต   
    ๓.๒  ใชเวลาในการเลานิทาน   เรื่องละประมาณไมเกิน    ๗  นาที 
    ๓.๓  ไมจํากัดอุปกรณประกอบการเลานิทาน 

๔. เกณฑการใหคะแนน  การแขงขันมีรอบเดียว   เกณฑการใหคะแนนมี  ดังน้ี 
    ๔.๑  การลําดับเน้ือเรื่อง   ๓๐  คะแนน 
    ๔.๒  ทาทางและลีลาในการเลาเรื่อง ๓๐  คะแนน 
    ๔.๓  การใชภาษาและนํ้าเสียงในการเลา ๓๐  คะแนน 
    ๔.๔  อุปกรณประกอบการเลาเหมาะสม ๑๐  คะแนน 
       รวม          ๑๐๐  คะแนน 

๕.  เกณฑการตัดสินและรางวัล มอบเกียรติบัตรแกผูเขาแขงขัน   ตามระดับคะแนน 
 คะแนน  ๘๐ – ๑๐๐ คะแนน       ระดับเหรียญทอง 
 คะแนน  ๗๐ – ๗๙ คะแนน ระดับเหรียญเงิน 
 คะแนน  ๖๐ – ๖๙ คะแนน ระดับเหรียญทองแดง 
    - ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการ 
    มีความเห็นเปนอยางอื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๔ 

 

๑๕.  นักเรียนดีเดน 
 
๑. ผูเขาแขงขัน   มี  ๒  ระดับ ช้ัน ม.ตน และ ช้ัน ม.ปลาย  ใหสงไดระดับละ ๑ คน 

๒. การจัดการแขงขัน  ใหโรงเรียนคัดเลือกนักเรียน ม.ตนและม.ปลาย  ที่มีผลงานทางดาน 
    ภาษาไทยดีเดน จัดทําประวัติและผลงาน  พิมพลงในกระดาษ A ๔  
             สงไปยังศูนยพัฒนาวิชาการกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
                                          โรงเรียนเบญจมราชูทิศ  เพื่อจัดทําบอรดนิทรรศการในงานมหกรรม 
                                 วิชาการมัธยมศึกษา  วันที่ ๒๑-๒๓  สิงหาคม  ๒๕๕๖  ภายในวันที ่
    ๑๕  สิงหาคม  ๒๕๕๖ 
๓. การลงทะเบียน  โรงเรียนจะตองลงทะเบียนรายช่ือนักเรียนดีเดนทั้งช้ัน ม.ตนและม.ปลาย 
    เหมือนกับลงทะเบียนนักเรียนที่เขาแขงขันทักษะ    จึงจะไดรับเกียรติ 
    บัตรนักเรียนดีเดน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


